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Технология  модульного обучения
Принципы, структура, содержание модульного обучения
Модульное обучение - это такая педагогическая технология, при которой обучающиеся работают с учебной программой, составленной из модулей. Сущность модульного обучения, по мнению П. Юцявичине «Теория и практика модульного обучения» (Каунас, 1989), - это  ученик полностью самостоятельно (или с некоторой помощью педагога) достигает конкретных целей учебной познавательной деятельности в процессе работы с модулем. 
Модульный подход к обучению реализуется в построении процесса обучения на основе модулей и модульных программ. Идея структурирования реализуется на уровне целей обучения и на уровне содержания учебного материала модульных программ, модулей и учебных элементов. Развитие познавательной самостоятельности обучающегося стимулируется динамикой процесса освоения модулей, которая детерминирована уровнем развития обучающегося.

Модульная система организации учебно-воспитательного процесса, ориентируясь на развитие обучающегося, предполагает в начале каждого цикла (этапа) деятельности обязанность мотивационного этапа, обучающийся самостоятельно осознает, какую информацию и для чего он осваивает. Взаимосвязанные мотивационные этапы обеспечивают переход  от знаний к умениям. Многократно повторяющаяся учебная деятельность  обучающихся в ходе самостоятельной работы переводит умения в навык. На всех этапах преподаватель выступает как руководитель процесса, а преподаватель выполняет роль самостоятельного исследователя.

Цель модульного обучения:
   Содействие развитию самостоятельности обучающихся, их умения работать с учётом индивидуальных способов проработки учебного материала. 
Первый этап:


Первичное структурирование содержания учебного материала.
Тема: «Технологии создания и преобразования информационных объектов»

Содержание учебного материала:

Понятие об информационных системах и автоматизации информационных процессов.

Использование систем проверки орфографии и грамматики. Создание компьютерных публикаций на основе использования готовых шаблонов (для выполнения учебных заданий из различных предметных областей).

Возможности динамических (электронных) таблиц. Математическая обработка числовых данных.

Использование различных возможностей динамических (электронных) таблиц для выполнения учебных заданий из различных предметных областей.

Представление об организации баз данных  и  системах управления базами данных. Структура данных и система запросов на примерах баз данных различного назначения: юридические, библиотечные, налоговые, социальные, кадровые и др. Использование системы управления базами данных для выполнения учебных заданий из различных предметных областей.

Формирование запросов для работы с электронными каталогами библиотек, музеев, книгоиздания, СМИ в рамках учебных заданий из различных предметных областей.

Представление о программных средах компьютерной графики и черчения, мультимедийных средах. 

Создание и редактирование графических и мультимедийных объектов средствами компьютерных презентаций для выполнения учебных заданий из различных предметных областей. Использование презентационного оборудования. 

Демонстрация систем автоматизированного проектирования. 

Многообразие специализированного программного обеспечения и цифрового оборудования для создания графических и мультимедийных объектов. Аудио- и видеомонтаж с использованием специализированного программного обеспечения. 

Каждый модуль темы содержит теоретическую часть – знакомство с новой программой и приемами работы в ней, практические задания с повышением сложности выполнения, заданий для внеаудиторной работы обучающихся (дистанционный контроль) и аудиторного контрольного тестового задания. 
Практические занятия темы:
Форматирование документов.

Использование систем проверки орфографии и грамматики.

Создание презентации с использованием различных объектов, анимации и ее демонстрация. 

Технология обработки числовой информации.

Использование стандартных функций. Адресация.

Решение прикладных программ с помощью табличного процессора.

Построение диаграмм и графиков функций. 

Создание однотабличной базы данных. 

Создание формы, формирование запросов и отчетов для однотабличной базы данных.

Создание и редактирование графических объектов.

Создание и редактирование мультимедийных объектов.

Второй этап:

Составление технологической методической карты темы

Общая цель темы «Технологии создания и преобразования информационных объектов»:
Сформировать у обучающихся понятие об информационных системах и автоматизации информационных процессов на основе работы в программах, входящих в OpenOffice.org. Ознакомить обучающихся с приемами работы в программах OpenOffice.org: сформировать у обучающихся навыки создания компьютерных публикаций, использования различных возможностей динамических (электронных) таблиц, организации баз данных  и  систем управления базами данных. Выработать навыки создания запросов, работы в программных средах компьютерной графики и черчения, мультимедийных средах,  создания и редактирования графических и мультимедийных объектов и использования презентационного оборудования. Обучить приемам работы аудио- и видеомонтажа с использованием специализированного программного обеспечения. 

Задачи темы «Технологии создания и преобразования информационных объектов»:
Обучающие:
·        Обеспечение восприятия, осмысления и запоминания обучающимися особенностей интерфейса, способов форматирования, редактирования и сохранения информационных объектов.

Воспитывающие:
·        Воспитание информационной культуры обучающихся, внимательности, аккуратности, дисциплинированности, усидчивости.

·        Формирование у обучающихся интереса к знаниям.

·        Воспитание у обучающихся усидчивости, внимания, настойчивости в достижении цели

Развивающие:
·        Способствование развитию ИКТ-компетентности.

·        Развитие навыков и умений работы с текстом.

·        Развитие познавательных процессов (памяти, внимания, воображения, наблюдательности, логического мышления).

·        Обогащение словарного запаса специальными терминами.

Способы достижения цели и выполнения поставленных задач

	Тема: «Технологии создания и преобразования информационных объектов»
	Знания обучающихся
	Умения обучающихся
	Характер познавательной деятельности
	Формы и методы проведения уроков
	Контроль знаний

	
	Учащиеся должны знать принципы и возможности изученных программ 


	Учащиеся должны уметь выделять этапы решения задачи; определять оптимальные инструменты для их решения поставленных задач; использовать приобретенные навыки и приемы работы в программе; анализи-

ровать полученные результаты на каждом из этапов работы.
	Репродуктивный Частично-поисковый

Исследователь-ский
	Объяснение, демонстра-ция выполнения приемов работы, практическая работа.
	Анализ результатов практических работ, анализ результатов внеаудиторных самостоятельных работ,

тестовый контроль, зачетная работа.




Третий этап:

Определение тем, целей и содержания модулей.

Модули темы «Технологии создания и преобразования информационных объектов»:

Модуль 1 «OpenOffice.org Write»

Модуль 2 «OpenOffice.org Сalc»

Модуль 3 «OpenOffice.org Base»

Модуль 4 «OpenOffice.org Inskape»

Модуль 5 «Kino и Audacity»

Цели модулей:

Модуль 1 «OpenOffice.org Write» - формирование навыков работы с текстовым редактором: форматирования текста, вставки объектов, колонтитулов, сносок и закладок, работы с таблицами, формулами, гиперссылками.

Модуль 2 «OpenOffice.org Сalc» - формирование навыков работы с табличным редактором: ввода формул, создания относительных и абсолютных ссылок, диаграмм.

Модуль 3 «OpenOffice.org Base» - формирование навыков работы с базами данных: создания и редактирования баз данных, обработки данных, создания запросов и отчетов.

Модуль 4 «OpenOffice.org Inskape»- формирование навыков работы с векторным редактором: создания графических объектов с помощью примитивом, изменения графических объектов, применения логических операций, работы с цветом.

Модуль 5 «Kino и Audacity» - формирование навыков работы с видео- и аудиоредакторами: монтажа и создания видео- и аудиороликов. 

Содержание модулей:

Каждый модуль темы содержит теоретическую часть – описание программы и приемов работы в ней, практические задания с повышением сложности выполнения (каждое задание является этапом промежуточного контроля), заданий для внеаудиторной работы обучающихся (дистанционный контроль) и аудиторного контрольного тестового задания. 

Модуль 1 «OpenOffice.org Write»

УЭ1 Знакомство с интерфейсом и приемами работы в текстовом редакторе. 

УЭ2 Практическая работа № 1 Шрифт 

УЭ3 Практическая работа № 2 Абзац
УЭ4 Практическая работа № 3 Колонки и списки
УЭ5 Практическая работа № 4 Вставка рисунков
УЭ6 Практическая работа № 5 Работа с колонтитулами, сносками и закладками
УЭ7 Практическая работа № 6 Возможности Writer при работе с формулами
УЭ8 Практическая работа № 7 Таблицы
УЭ9 Практическая работа № 8 Гиперссылки

УЭ 10 Задания для внеаудиторной работы:

УЭ11 Тестовое задание 
Модуль 2 «OpenOffice.org Сalc»

УЭ1 Знакомство с интерфейсом и приемами работы в табличном редакторе. 

УЭ2 Практическая работа № 1 Создание и редактирование таблиц 

УЭ3 Практическая работа № 2 Форматирование, копирование, перемещение данных
УЭ4 Практическая работа № 3 Абсолютные, относительные и смешанные ссылки
УЭ5 Практическая работа № 4 Обработка данных, применение итоговых функций и построение экспериментального графика в OpenOffice.org Calc
УЭ6 Практическая работа № 5 Мастер диаграмм
УЭ7 Задания для внеаудиторной работы:

УЭ8 Тестовое задание 

Модуль 3 «OpenOffice.org Base»

УЭ1 Знакомство с интерфейсом OpenOffice.org Base и приемами работы с базами данных. 

УЭ2 Практическая работа № 1 Создание базы данных
УЭ3 Практическая работа № 2 Обработка данных OpenOffice.org Base

УЭ4 Практическая работа № 3 Создание запросов в OpenOffice.org Base

УЭ5 Практическая работа № 4 Создание отчетов в OpenOffice.org Base
УЭ6 Задания для внеаудиторной работы
УЭ7 Тестовое задание 

Модуль 4 «Inscape»

УЭ1 Знакомство с интерфейсом редактора векторной графики Inscape и приемами создания и работы с графическими объектами. 

УЭ2 Практическая работа № 1 Знакомство с интерфейсом. Создание

изображений из графических примитивов
УЭ3 Практическая работа № 2 Основы работы с объектами
УЭ4 Практическая работа № 3 Работа с цветом. Вспомогательные режимы работы
УЭ5 Практическая работа № 4 Работа с кривыми. 

УЭ 6 Практическая работа №5 Методы упорядочивания и объединения объектов

УЭ7 Практическая работа №6 Работа с текстом
УЭ8 Задания для внеаудиторной работы 

УЭ9 Тестовое задание 
Модуль 5 «Kino и Audacity»

УЭ1 Знакомство с интерфейсом звукового редактора Audacity, видеоредактора Kino и приемами создания и работы с аудио- и видеообъектами. 

УЭ2 Практическая работа № 1 Обработка звуковой информации в программе

Audacity

УЭ3 Практическая работа № 2 Звуковой пазл и эффекты
УЭ4 Практическая работа № 3 Микширование
УЭ5 Практическая работа № 4 Принципы обработки видео-информации в программе

Kino 
УЭ 6 Практическая работа №5 Нарезка и компоновка эпизодов 
УЭ7 Практическая работа №6 Эффекты
УЭ8 Практическая работа №7 Сборка монолитного клипа

УЭ 9 Задания для внеаудиторной работы:

УЭ 10 Зачетное задание
Четвертый этап:

Содержание учебных элементов модулей
Модуль 1 «OpenOffice.org Write»
УЭ1 Знакомство с интерфейсом и приемами работы в текстовом редакторе. 
УЭ2 Практическая работа № 1 Шрифт 
УЭ3 Практическая работа № 2 Абзац 
УЭ4 Практическая работа № 3 Колонки и списки 
УЭ5 Практическая работа № 4 Вставка рисунков 
УЭ6 Практическая работа № 5 Работа с колонтитулами, сносками и закладками 
УЭ7 Практическая работа № 6 Возможности Writer при работе с формулами 
УЭ8 Практическая работа № 7 Таблицы 
УЭ9 Практическая работа № 8 Гиперссылки 
УЭ 10 Задания для внеаудиторной работы:

Задание 1. Опишите основные команды MS Word, позволяющие проверить правописание текста, и действия, которые нужно сделать для проверки.

Задание 2.
1. Подберите фрагмент текста из истории города Электростали (3 листа формата А4, шрифт - 14 пт, абзац - 1,5) , внесите в него ошибки различного типа – орфографические, грамматические, пунктуационные, стилистические и т.п. Сохраните под именем «Ошибки.doc».

2. Проверьте правописание этого фрагмента средствами MS Word или OpenOffice.org Write.

3. Убедитесь, что Word или OpenOffice.org Write находит и выделяет ошибки, исправьте ошибки в процессе ввода текста с помощью контекстного меню.

4. Убедитесь, что при вводе текста в нем автоматически появляются переносы слов по слогам. Сохраните этот файл под именем «Без ошибок.doc».

Задание 3. 
Наберите следующие слова, нажмите пробел и проследите за исправлениями:

пРИМЕР, напирмер, нелзя.

Задание 4. 
Для проверки Автозамены наберите следующие слова в 1),2),3) пунктах, достаточно набрать несколько символов, пока не появится все слово и нажать ENTER, в 4),5) пунктах набрать полностью и нажать пробел.

1. Текущую дату (ДД.ММ.ГГГГ)

2. Пятница

3. Апрель

4. ПРимер

5. НОМЕР

 В файле «Без ошибок».doc сделайте подпись (используя автозамену) текущей даты.

5. Пришлите отчет преподавателю
Отчет должен содержать:

1. Название работы.

2. Цель работы.

3. Задание и его решение.

4. Ответы на контрольные вопросы.

5. Вывод по работе.

6. Контрольные вопросы
1. Каковы возможности MS Word или OpenOffice.org Write для проверки ошибок различного рода в текстовых документах?

2. Каков порядок проверки орфографии и грамматики в MS Word или OpenOffice.org Write?

3. Для каких целей нужны функции автозамены и автотекста?

УЭ11 Тестовое задание (один из вариантов)

	Задание №1

	Текстовый редактор - программа, предназначенная для: 

	1)
	работы с изображениями в процессе создания игровых программ

	2)
	автоматического перевода с символьных языков в машинные коды

	3)
	создания, редактирования и форматирования текстовой информации

	4)
	управление ресурсами ПК при создании документов

	Задание №2

	В ряду "символ" - ... - "строка" - "фрагмент текста" пропущено:

	1)
	"абзац"

	2)
	"текст"

	3)
	"слово"

	4)
	"страница"

	Задание №3

	К числу основных функций текстового редактора относятся:

	1)
	создание, редактирование, сохранение и печать текстов

	2)
	строгое соблюдение правописания

	3)
	автоматическая обработка информации, представленной в текстовых файлах

	4)
	копирование, перемещение, уничтожение и сортировка фрагментов текста

	Задание №4

	Символ, вводимый с клавиатуры при наборе, отображается на экране дисплея в позиции, определяемой:

	1)
	положением предыдущей набранной буквы

	2)
	адресом

	3)
	задаваемыми координатами

	4)
	положением курсора

	Задание №5

	Курсор - это

	1)
	наименьший элемент отображения на экране

	2)
	клавиша на клавиатуре

	3)
	устройство ввода текстовой информации

	4)
	метка на экране монитора, указывающая позицию, в которой будет отображен вводимый с клавиатуры

	Задание №6

	При наборе текста одно слово от другого отделяется:

	1)
	точкой

	2)
	пробелом

	3)
	двоеточием

	4)
	запятой

	Задание №7

	С помощью компьютера текстовую информацию можно:

	1)
	только обрабатывать


	2)
	только получать

	3)
	хранить, получать и обрабатывать

	4)
	только хранить

	Задание №8

	Редактирование текста представляет собой:

	1)
	процедуру сохранения текста на диске в виде текстового файла

	2)
	процесс внесения изменений в имеющийся текст

	3)
	процедуру считывания с внешнего запоминающего устройства ранее созданного текста

	4)
	процесс передачи текстовой информации по компьютерной сети

	Задание №9

	Какая операция не применяется для редактирования текста:

	1)
	вставка пропущенного символа

	2)
	удаление в тексте неверно набранного символа

	3)
	замена неверно набранного символа

	4)
	печать текста

	Задание №10

	В текстовом редакторе набран текст:
В НЕМ ПРОСТО НАХОДЯТСЯ ПРОЦЕДУРЫ ОБРОБОТКИ ДАТЫ И ВРЕМЕНИ ДНЯ, АНАЛИЗА СОСТОЯНИЯ МАГНИТНЫХ ДИСКОВ, СРЕДСТВА РОБОТЫ СО СПРАВОЧНИКАМИ И ОТДЕЛЬНЫМИ ФАЙЛАМИ.
Команда "Найти и заменить все" для исправления всех ошибок может иметь вид:

	1)
	найти БРОБ заменить на БРАБ

	2)
	найти БРОБО заменить на БРАБО

	3)
	найти РО заменить на РА

	4)
	найти РОБ заменить на РАБ

	5)
	найти Р заменить на РА

	Задание №11

	Процедура автоматического форматирования текста предусматривает:

	1)
	автоматическое расположение текста в соответствии с определенными правилами

	2)
	запись текста в буфер

	3)
	отмену предыдущей операции, совершенной над текстом

	4)
	удаление текста

	Задание №12

	В текстовом редакторе при задании параметров страницы устанавливаются:

	1)
	Гарнитура, размер, начертание

	2)
	Поля, ориентация

	3)
	Отступ, интервал

	4)
	Стиль, шаблон

	Задание №13

	Копирование текстового фрагмента в текстовом редакторе предусматривает в первую очередь:

	1)
	выделение копируемого фрагмента

	2)
	открытие нового текстового окна

	3)
	выбор соответствующего пункта меню

	4)
	указание позиции, начиная с которой должен копироваться объект

	Задание №14

	Меню текстового редактора - это:

	1)
	своеобразное "окно", через которое тест просматривается на экране

	2)
	подпрограмма, обеспечивающая управление ресурсами ПК при создании документа

	3)
	часть его интерфейса, обеспечивающая переход к выполнению различных команд

	4)
	информация о текущем состоянии текстового редактора

	Задание №15

	Поиск слова в тексте по заданному образцу является процессом:

	1)
	хранения информации

	2)
	передачи информации

	3)
	обработки информации

	4)
	уничтожение информации

	Задание №16

	Текст, набранный в текстовом редакторе, хранится на внешнем запоминающем устройстве:

	1)
	директории

	2)
	таблицы кодировки

	3)
	в виде файла

	4)
	каталога

	Задание №17

	Гипертекст - это

	1)
	распределенная совокупность баз данных, содержащих тексты

	2)
	текст, буквы которого набраны шрифтом очень большого размера

	3)
	структурированный текст, в котором могут осуществляться переходы по выделенным меткам

	4)
	обычный, но очень большой по объему текст


Модуль 2 «OpenOffice.org Сalc»

УЭ1 Знакомство с интерфейсом и приемами работы в табличном редакторе
УЭ2 Практическая работа № 1 Создание и редактирование таблиц 
УЭ3 Практическая работа № 2 Форматирование, копирование, перемещение данных 
УЭ4 Практическая работа № 3 Абсолютные, относительные и смешанные ссылки 
УЭ5 Практическая работа № 4 Обработка данных, применение итоговых функций и построение экспериментального графика в OpenOffice.org Calc
УЭ6 Практическая работа № 5 Мастер диаграмм
УЭ7 Задания для внеаудиторной работы:

Подготовить реферат по среде табличного процессора Microsoft Excel (или OpenOffice.org Сalc).
Перечень тем для подготовки реферата.
1. Электронные таблицы Excel (или Сalc).
2. Формулы и функции Excel (или Сalc).
3. Построение диаграмм и графиков в Excel (или Сalc).
4. Логические функции Excel (или Сalc).

5. Работа со списками Excel (или Сalc).

6. Фильтрация данных в Excel (или Сalc).

7. Задачи оптимизации в Excel (или Сalc).
8. Обмен данными между Excel (или Сalc) и другими приложениями ОС. 

УЭ8 Тестовое задание (один из вариантов)

	Задание №1

	В электронных таблицах выделена группа ячеек А1:В3. Сколько ячеек входит в эту группу?

	Задание №2

	Результат вычислений в ячейке С1 будет:
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	Задание №3

	В электронных таблицах нельзя удалить:

	1)
	содержимое ячейки

	2)
	столбец

	3)
	имя ячейки

	4)
	строку

	Задание №4

	Результатом вычислений в ячейке С1 будет:
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	Задание №5

	В электронных таблицах формула не может включать в себя:

	1)
	знаки арифметических операций

	2)
	имена ячеек

	3)
	текст

	4)
	числа

	Задание №6

	Какую строку будет занимать запись Pentium II после проведения сортировки по возрастанию в поле Винчестер?
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	Задание №7

	Какую строку будет занимать запись Pentium после проведения сортировки по возрастанию в поле Опер. память?
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	Задание №8

	Какие записи (по номерам строк) будут найдены после проведения поиска в текстовом поле Компьютер с условием содержит DX?
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	Задание №9

	В электронных таблицах имя ячейки образуется:

	1)
	из имени столбца и строки

	2)
	из имени столбца

	3)
	произвольно

	4)
	из имени строки


Модуль 3 «OpenOffice.org Base»

УЭ1 Знакомство с интерфейсом OpenOffice.org Base и приемами работы с базами данных. 

УЭ2 Практическая работа № 1 Создание базы данных

УЭ3 Практическая работа № 2 Обработка данных OpenOffice.org Base

УЭ4 Практическая работа № 3 Создание запросов в OpenOffice.org Base

УЭ5 Практическая работа № 4 Создание отчетов в OpenOffice.org Base
УЭ6 Задание для внеаудиторной работы:

Представить базу данных на произвольную тему. Варианты тем: «Домашняя библиотека, видеотека, аудио коллекция и т.п.», «Результаты успеваемости моей подгруппы», «Адресная книга моей группы», «Моя коллекция» и т.д. 

Обязательные требования к базе данных:

· Наличие не менее 3-х таблиц с качественным перечнем свойств выбранных объектов (минимальное количество записей - 10).

· Наличие не менее 3-х запросов на отбор и сортировку информации в таблицах

· Наличие связи между таблицами и/или запросами.
· Присутствие не менее 3-х форм для редактирования таблиц.

· Наличие не менее 2-х отчетов, в том числе на основе созданных запросов.

УЭ7 Тестовое задание (один из вариантов)

	Задание №1

	Организованную совокупность структурированных данных в определенной предметной области называют 

	1)
	многоуровневым списком 

	2)
	электронной таблицей

	3)
	базой данных

	4)
	экспертной системой

	Задание №2

	Записью в реляционных базах данных называют 

	1)
	ячейку

	2)
	столбец таблицы

	3)
	имя поля

	4)
	строку таблицы

	Задание №3

	Набор однотипных данных объекта в таблице СУБД называется 

	1)
	полем

	2)
	записью

	3)
	отчетом

	4)
	запросом

	Задание №4

	Имеется таблицы базы данных. 
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Количество полей в ней равно:

	1)
	5

	2)
	6

	3)
	1

	4)
	4

	Задание №5

	Основным объектом для хранения информации в реляционных базах данных является 

	1)
	таблица

	2)
	запрос

	3)
	форма

	4)
	отчет

	Задание №6

	Строка, описывающая свойства объекта таблицы базы данных, называется

	1)
	полем

	2)
	ключом

	3)
	записью

	4)
	связью

	Задание №7

	Тип поля реляционной базы данных определяется:

	1)
	именем поля

	2)
	длиной поля 

	3)
	типом данных 

	4)
	числом записей

	Задание №8

	Какая информация известна, если задан целочисленный тип данных поля базы данных?

	1)
	количество записей данных

	2)
	количество обращений к данным начальное значение данных

	3)
	диапазон возможных значений данных

	Задание №9

	Основные компоненты базы данных OpenOffice.Base это:

	1)
	индексные файлы, формы, запросы, связи

	2)
	отчеты, запросы, таблицы, индексные файлы

	3)
	таблицы, запросы, отчеты, формы

	4)
	отчеты, формы, связи, dbf-файлы

	Задание №10

	Чем являются поля таблицы базы данных? 

	1)
	перечнем свойств объектов базы данных

	2)
	специализированным средством для создания SQL-запросов

	3)
	повторяющимися группами

	4)
	указателем количества записей в таблицах

	Задание №11

	Поле, значение которого не повторяется в различных записях, называется

	1)
	составным ключом 

	2)
	главным ключом

	3)
	избыточным ключом 

	4)
	главным полем

	Задание №12

	Для выборки записей из одной или нескольких таблиц базы данных служат 

	1)
	формы 

	2)
	отчеты 

	3)
	запросы 

	4)
	ключи

	Задание №13

	Установку отношения между ключевым полем одной таблицы и полем внешнего ключа другой называют

	1)
	связью

	2)
	запросом

	3)
	подстановкой

	4)
	упорядочением

	Задание №14

	Процесс упорядочения записей в таблице называется

	1)
	фильтрацией  

	2)
	выравниванием 

	3)
	сортировкой 

	4)
	нормализацией

	Задание №15

	Даны две таблицы базы данных.
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Поле «Код сотрудника»

	1)
	является ключевым в таблице "Сотрудники"

	2)
	является ключевым в таблице "Табель учета"

	3)
	является ключевым в обеих таблицах

	4)
	не является ключевым в обеих таблицах

	Задание №16

	Языком запросов к реляционным базам данных является

	1)
	CGI 

	2)
	SQL 

	3)
	C

	4)
	Pascal

	Задание №17

	Сортировка записей в реляционной базе данных - это:

	1)
	создание новой таблицы, которая содержит только записи, удовлетворяющие заданным условиям

	2)
	создание формы для отображения записей, соответствующих определенным условиям

	3)
	изменение отображаемого порядка следований записей

	4)
	отображение в существующей таблице, только тех записей, которые соответствуют определенным условиям

	Задание №18

	Ключ базы данных определяет

	1)
	набор символов, ограничивающий вход в базу данных

	2)
	способ шифрования информации в базе данных

	3)
	уникальность каждой записи в базе данных

	4)
	индексный файл

	

	Укажите свойства "ключевого" поля таблицы базы данных:

А) отсутствие повторяющихся записей в поле

Б) поле должно иметь текстовой тип данных

В) поле должно иметь тип данных - "счетчик"

Г) отсутствие пустых значений,

Д) поле должно быть обязательно связано типом отношения "один к одному"

Е) однозначное определение каждой записи в таблице

	1)
	А, Б, В 

	2)
	А, Г, Е 

	3)
	В, Д, Е 

	4)
	Б, Г, Е

	Задание №20

	Поля "Табельный номер" в таблицах связаны типом отношений:
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	1)
	один ко многим

	2)
	один к одному

	3)
	многие ко многим

	4)
	отношения нет


Модуль 4 «Inscape»

УЭ1 Знакомство с интерфейсом редактора векторной графики Inscape и приемами создания и работы с графическими объектами. 

УЭ2 Практическая работа № 1 Знакомство с интерфейсом. Создание

изображений из графических примитивов

УЭ3 Практическая работа № 2 Основы работы с объектами

УЭ4 Практическая работа № 3 Работа с цветом. Вспомогательные режимы работы

УЭ5 Практическая работа № 4 Работа с кривыми. 

УЭ 6 Практическая работа №5 Методы упорядочивания и объединения объектов

УЭ7 Практическая работа №6 Работа с текстом
УЭ8 Задание для внеаудиторной работы:

Создать визитку.

Требования к работе:

1. Разрешение 300 dpi

2. Размер визитки без полей - 90х50, либо 92х52 (если есть заливка либо элементы, упирающиеся в край)

3. Расстояние текста от краев - 5мм 

Визитка должна содержать логотип (вновь созданный или обрисованный в вектор готовый рисунок), ФИО, группа, полное название специальности, название учебного заведения. 

УЭ9 Тестовое задание (один из вариантов)

	Задание №1

	Одной из основных функций графического редактора является:

	1)
	создание изображений

	2)
	просмотр и вывод содержимого видеопамяти

	3)
	ввод изображений

	4)
	хранение кода изображения

	Задание №2

	Элементарным объектом, используемым в растровом графическом редакторе, является:

	1)
	палитра цветов

	2)
	символ

	3)
	круг

	4)
	прямоугольник

	5)
	точка экрана (пиксель)

	Задание №3

	Деформация изображения при изменении размера рисунка - один из недостатков:

	1)
	растровой графики

	2)
	векторной графики

	Задание №4

	Примитивами в графическом редакторе называют:

	1)
	среду графического редактора

	2)
	простейшие фигуры, рисуемые с помощью специальных инструментов графического редактора

	3)
	операции, выполняемые над файлами, содержащими изображения, созданные в графическом редакторе

	4)
	режим работы графического редактора

	Задание №5

	Кнопки панели инструментов, палитра, рабочее поле, меню образуют:

	1)
	перечень режимов работы графического редактора

	2)
	среду графического редактора

	3)
	набор команд, которыми можно воспользоваться при работе с графическим редактором

	4)
	полный набор графических примитивов графического редактора

	Задание №6

	Сетка которую на экране образуют пиксели, называют?

	Задание №7

	Графика с представлением изображения в виде совокупностей точек называется?

	Задание №8

	Пиксель на экране монитора представляет собой:

	1)
	электронный луч

	2)
	двоичный код графической информации

	3)
	минимальный участок изображения, которому независимым образом можно задать цвет

	4)
	совокупность 16 зерен люминофора

	Задание №9

	Видеоадаптер - это:

	1)
	устройство для хранения видеоданных

	2)
	электронная энергозависимая плата, которая обрабатывает видеоданные и управляет работой монитора

	3)
	процессор монитора

	4)
	программа, распределяющая ресурсы видеопамяти

	Задание №10

	Видеопамять - это:

	1)
	устройство, управляющее работой монитора

	2)
	часть оперативного запоминающего устройства

	3)
	разновидность оперативного запоминающего устройства для хранения закодированных изображений

	4)
	программа, распределяющая ресурсы ПК при обработке изображения

	Задание №11

	Цвет точки (пиксела) на экране цветного монитора формируется из сигнала:

	1)
	красного, зеленого, синего

	2)
	желтого, зеленого, синего и красного

	3)
	красного, зеленого, синего и желтого

	4)
	желтого, синего, красного и яркости

	5)
	желтого, синего, красного и белого

	Задание №12

	Растровый графический файл содержит черно-белое изображение (без градаций серого) размером 100 х 100 точек. Каков информационный объем этого файла:

	1)
	10000 байт

	2)
	10000 бит

	3)
	10 Кбайт

	4)
	1000 бит


Модуль 5 «Kino и Audacity»

УЭ1 Знакомство с интерфейсом звукового редактора Audacity, видеоредактора Kino и приемами создания и работы с аудио- и видеообъектами. 

УЭ2 Практическая работа № 1 Обработка звуковой информации в программе

Audacity

УЭ3 Практическая работа № 2 Звуковой пазл и эффекты

УЭ4 Практическая работа № 3 Микширование

УЭ5 Практическая работа № 4 Принципы обработки видео-информации в программе

Kino 

УЭ6 Практическая работа №5 Нарезка и компоновка эпизодов 

УЭ7 Практическая работа №6 Эффекты
УЭ8 Практическая работа №7 Сборка монолитного клипа

УЭ9 Задания для внеаудиторной работы:

Задание №1. Создание рингтона
Открыть программу Audacity.

Для того, чтобы открыть нужный файл использовать команду Открыть из меню Файл или комбинацию клавиш CTRL+O.

В рабочей области программы откроется выбранная вами песня.

Нажав Play (пробел) можно прослушать всю песню, запоминая примерное расположение того участка композиции, который вы желали бы услышать в виде рингтона.

Текущее время воспроизведения видно в нижней части окна программы.

Определив значение, внести его в поле «начало выделения» и «конец». При этом в основной части программы более темным цветом будет показан определенный вами участок композиции, то есть будущий рингтон.

Пункты 5 и 6 можно выполнить простым выделением мышью необходимого нам участка песни.

Скопировать выделенный участок с помощью меню Правка – Копировать или CTRL+C.

Создать новое окно CTRL+N.

Вставить с помощью меню Правка – Вставить или CTRL+V.

Придать рингтону более законченное звучание. Для этого использовать в начале и конце файла Эффект Плавное нарастание: выделить участок длительностью в пару секунд – меню Эффекты – Плавное нарастание (Плавное затухание).

При желании можно использовать другие эффекты.

Для создания громкого рингтона необходимо полностью выделить композицию (Ctrl+A) – меню Эффекты – Усиление сигнала. Передвигая ползунок, установить нужный уровень сигнала. Установить флажок «Разрешить перезагрузку сигнала».

Сохранить файл с помощью меню Файл – Сохранить как. Но сохранение файла происходит в формате .aup, который необходимо конвертировать в другие форматы. Для того чтобы сохранить в необходимом формате выбрать команду меню Файл – Экспортировать. Audacity поддерживает следующие форматы: .mp3, .aiff, .wav, .ogg, .mp4a, .amr и другие.

Сохранить файл под именем «Рингтон-ФИ» и прислать преподавтелю.

УЭ10 Зачетное задание:
Выполнить нарезку кадров из предложенного видеоролика – перед кадрами вставить субтитры, сделать монтаж видеоотрывков под предложенные музыкальные отрывки (совпадение фраз, характера).                    
Пятый этап.
Результат применения модульной технологии обучения
Результатом применения технологии модульного обучения являются: индивидуализация обучения, активизация учебного процесса, повышение уровня усвоения изучаемого материала, мотивация учения, её самооценка, развитие навыков сотрудничества и делового общения, а так же способность и умение обучающихся работать творчески, самостоятельно добывать знания, вникать в сущность явлений, осмысливать, анализировать и обобщать их. 
Цели изучения темы «Технологии создания и преобразования информационных объектов» достигнуты, поставленные задачи: обеспечение восприятия, осмысления и запоминания обучающимися особенностей интерфейса, способов форматирования, редактирования и сохранения информационных объектов; воспитание информационной культуры, внимательности, аккуратности, дисциплинированности, усидчивости,   формирование интереса к знаниям, воспитание усидчивости, внимания, настойчивости в достижении цели; развитие ИКТ-компетентности, навыков и умений работы с информационными объектами, развитие познавательных процессов, обогащение словарного запаса специальными терминами – решены с применением модульной технологии обучения на уроках информатики.
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