Тема урока: «Создание простых фигур, логотипов, эмблем»

Цель: разработка и создание простого логотипа, знака, эмблемы.
Задачи: 
-вспомнить определение, виды логотипов и основные правила создания; 
-развить умение находить грамотные композиционные решения и выражать идею графическими средствами;
-развить коммуникативные навыки, формировать умение аргументировать и четко формулировать свои мысли;
-формирование и развитие навыков работы в графическом редакторе Adobe Illustrator.

Итак, согласно «золотому сечению», студентам предлагается разработать простой силуэт, простую форму в виде любого животного, птицы, насекомого. 
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