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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ 



 

ОП.04 ОСНОВЫ АЛГОРИТМИЗАЦИИ И ПРОГРАММИРОВАНИЯ 

1.1. Область применения программы 

Рабочая программа дисциплины является частью основной образовательной програм-

мы в соответствии с ФГОС СПО по специальности 09.02.07 Информационные системы и 

программирование, входящей в укрупнённую группу ТОП-50 09.00.00 Информатика и вы-

числительная техника. 

 

1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной про-

граммы 

Учебная дисциплина «Основы алгоритмизации и программирования» принадлежит к 

общепрофессиональному циклу. 

 

1.3. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины: 

Код ПК, 

ОК 
Умения Знания 

ОК 1. Распознавать задачу и/или проблему в 

профессиональном и/или социальном 

контексте; анализировать задачу и/или 

проблему и выделять её составные 

части; определять этапы решения 

задачи; выявлять и эффективно искать 

информацию, необходимую для решения 

задачи и/или проблемы; составить план 

действия; определить необходимые 

ресурсы; владеть актуальными методами 

работы в профессиональной и смежных 

сферах; реализовать составленный план; 

оценивать результат и последствия 

своих действий (самостоятельно или с 

помощью наставника) 

Актуальный профессиональный и 

социальный контекст, в котором 

приходится работать и жить; основ-

ные источники информации и 

ресурсы для решения задач и 

проблем в профессиональном и/или 

социальном контексте; алгоритмы 

выполнения работ в профес-

сиональной и смежных областях; 

методы работы в профессиональной 

и смежных сферах; структуру плана 

для решения задач; порядок оценки 

результатов решения задач профес-

сиональной деятельности 

ОК 2. Определять задачи для поиска информа-

ции; определять необходимые источни-

ки информации; планировать процесс 

поиска; структурировать получаемую 

информацию; выделять наиболее значи-

мое в перечне информации; оценивать 

практическую значимость результатов 

поиска; оформлять результаты поиска 

Номенклатура информационных 

источников, применяемых в про-

фессиональной деятельности; прие-

мы структурирования информации; 

формат оформления результатов 

поиска информации  

ОК 4. Организовывать работу коллектива и 

команды; взаимодействовать с коллега-

ми, руководством, клиентами в ходе 

профессиональной деятельности 

Психологические основы деятель-

ности коллектива, психологические 

особенности личности; основы про-

ектной деятельности 

ОК 5. Грамотно излагать свои мысли и оформ-

лять документы по профессиональной 

тематике на государственном языке, 

проявлять толерантность в рабочем кол. 

Особенности социального и куль-

турного контекста; правила оформ-

ления документов и построения 

устных сообщений. 

ОК 9. Применять средства информационных 

технологий для решения профессио-

нальных задач; использовать современ-

ное программное обеспечение 

Современные средства и устройства 

информатизации; порядок их при-

менения и программное обеспече-

ние в профессиональной деятельно-



 

сти 

ОК 10. Понимать общий смысл четко произне-

сенных высказываний на известные те-

мы (профессиональные и бытовые), по-

нимать тексты на базовые профессио-

нальные темы; участвовать в диалогах 

на знакомые общие и профессиональные 

темы; строить простые высказывания о 

себе и о своей профессиональной дея-

тельности; кратко обосновывать и объ-

яснить свои действия (текущие и плани-

руемые); писать простые связные сооб-

щения на знакомые или интересующие 

профессиональные темы 

Правила построения простых и 

сложных предложений на профес-

сиональные темы; основные обще-

употребительные глаголы (бытовая 

и профессиональная лексика); лек-

сический минимум, относящийся к 

описанию предметов, средств и 

процессов профессиональной дея-

тельности; особенности произно-

шения; правила чтения текстов 

профессиональной направленности 

ПК 2.4. Использовать выбранную систему кон-

троля версий. 

Анализировать проектную и техниче-

скую документацию. 

Выполнять тестирование интеграции. 

Организовывать постобработку данных. 

Использовать приемы работы в системах 

контроля версий. 

Оценивать размер минимального набора 

тестов. 

Разрабатывать тестовые пакеты и тесто-

вые сценарии. 

Выполнять ручное и автоматизирован-

ное тестирование программного модуля. 

Выявлять ошибки в системных компо-

нентах на основе спецификаций. 

Модели процесса разработки про-

граммного обеспечения. 

Основные принципы процесса раз-

работки программного обеспече-

ния. 

Основные подходы к интегрирова-

нию программных модулей. 

Основы верификации и аттестации 

программного обеспечения. 

Методы и способы идентификации 

сбоев и ошибок при интеграции 

приложений. 

Методы и схемы обработки исклю-

чительных ситуаций. 

Основные методы и виды тестиро-

вания программных продуктов. 

Приемы работы с инструменталь-

ными средствами тестирования и 

отладки. 

Стандарты качества программной 

документации. 

Основы организации инспектиро-

вания и верификации. 

Встроенные и основные специали-

зированные инструменты анализа 

качества программных продуктов. 

Методы организации работы в ко-

манде разработчиков. 

ПК 2.5. Использовать выбранную систему контроля 

версий. 

Использовать методы для получения кода с 

заданной функциональностью и степенью 

качества. 

Анализировать проектную и техническую 

документацию. 

Организовывать постобработку данных. 

Приемы работы в системах контроля версий. 

Выявлять ошибки в системных компонентах 

на основе спецификаций. 

Модели процесса разработки про-

граммного обеспечения. 

Основные принципы процесса разра-

ботки программного обеспечения. 

Основные подходы к интегрированию 

программных модулей. 

Основы верификации и аттестации 

программного обеспечения. 

Стандарты качества программной до-

кументации. 

Основы организации инспектирования 



 

и верификации. 

Встроенные и основные специализиро-

ванные инструменты анализа качества 

программных продуктов. 

Методы организации работы в команде 

разработчиков. 

ПК 3.1. Работать с проектной документацией, разра-

ботанной с использованием графических 

языков спецификаций. 

Технологии решения задачи планиро-

вания и контроля развития проекта. 

Принятые стандарты обозначений в 

графических языках моделирования. 

Типовые функциональные роли в кол-

лективе разработчиков, правила сов-

мещения ролей. 

Методы организации работы в команде 

разработчиков. 

ПК 3.3. Выполнять оптимизацию программного ко-

да с использованием специализированных 

программных средств. 

Использовать методы и технологии тестиро-

вания и ревьюирования кода и проектной 

документации. 

Принципы построения системы диа-

грамм деятельности программного 

проекта. 

Приемы работы с инструментальными 

средами проектирования программных 

продуктов. 

ПК 3.4. Проводить сравнительный анализ про-

граммных продуктов. 

Проводить сравнительный анализ средств 

разработки программных продуктов. 

Разграничивать подходы к менеджменту 

программных проектов. 

Основные методы сравнительного ана-

лиза программных продуктов и средств 

разработки. 

Основные подходы к менеджменту 

программных продуктов. 

Основные методы оценки бюджета, 

сроков и рисков разработки программ. 

 

 

 

 

Умения Знания 

Разрабатывать алгоритмы для конкрет-

ных задач. 

Использовать программы для графиче-

ского отображения алгоритмов. 

Определять сложность работы алгорит-

мов. 

Работать в среде программирования. 

Реализовывать построенные алгоритмы в 

виде программ на конкретном языке про-

граммирования. 

Оформлять код программы в соответ-

ствии со стандартом кодирования. 

Выполнять проверку, отладку кода про-

граммы. 

 

Понятие алгоритмизации, свойства алго-

ритмов, общие принципы построения алго-

ритмов, основные алгоритмические кон-

струкции. 

Эволюцию языков программирования, их 

классификацию, понятие системы програм-

мирования. 

Основные элементы языка, структуру про-

граммы, операторы и операции, управляю-

щие структуры, структуры данных, файлы, 

классы памяти. 

Подпрограммы, составление библиотек 

подпрограмм 

Объектно-ориентированную модель про-

граммирования, основные принципы объ-

ектно-ориентированного программирования 

на примере алгоритмического языка: поня-

тие классов и объектов, их свойств и мето-

дов, инкапсуляция и полиморфизма, насле-

дования и переопределения 



 

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

Вид учебной работы Объем часов 

Суммарная учебная нагрузка во взаимодействии с преподавателем 178 

Самостоятельная работа   

Объем образовательной программы 178 

в том числе:  

теоретическое обучение 68 

практические занятия (если предусмотрено) 63 

контрольная работа (3 семестр) 1 

Самостоятельная работа 28 

Промежуточная аттестация проводится в форме экзамена (5семестр)                  18                                                              

  

 

 

 

 

 

 



 

2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины 

Наименование раз-

делов и тем 

Содержание учебного материала, лабораторные работы и практические 

занятия, самостоятельная работа обучающегося, курсовая работа (проект)  

Объем в часах 

 

Коды компе-

тенций, форми-

рованию кото-

рых способ-

ствует элемент 

программы 

1 2 3 4 

Раздел 1. Введение в программирование  ОК 1 

ОК 2 

ОК 4 

ОК 5 

ОК 9 

ОК 10  

ПК 2.4, 2.5 

ПК 3.1, 3.3, 3.4 

Тема 1.1. 

Языки програм-

мирования 

Содержание учебного материала 4 

1. Развитие языков программирования.   

2. Обзор языков программирования. Области применения языков программи-

рования. Стандарты языков программирования. Среда проектирования. Ком-

пиляторы и интерпретаторы.  

 

3. Жизненный цикл программы.  

Программа. Программный продукт и его характеристики.  

 

4. Основные этапы решения задач на компьютере.  

практических занятий и лабораторных работ 2 

Самостоятельная работа обучающихся  2 

Тема 1.2. 

Типы данных 

Содержание учебного материала 1 

1. Типы данных. Простые типы данных. Производные типы данных. Структу-

рированные типы данных. 

 

практических занятий и лабораторных работ 2 

Самостоятельная работа обучающихся  2 

Раздел 2. Содержание учебного материала 6 
ОК 1 

ОК 2 

ОК 4 

ОК 5 

ОК 9 

ОК 10  

ПК 2.4, 2.5 

ПК 3.1, 3.3, 3.4 

 

 

Тема 2.1. Операто-

ры языка про-

граммирования 

 

 

 

 

 

 

 

1. Операции и выражения. Правила формирования и вычисления выражений. 

Структура программы. Ввод и вывод данных. Оператор присваивания.  Со-

ставной оператор. 

 

2. Условный оператор. Оператор выбора.  

3. Цикл с постусловием. Цикл с предусловием. Цикл с параметром. Вложен-

ные циклы. 

 

4. Массивы. Двумерные массивы. Строки. Стандартные процедуры и функции 

для работы со строками. 

 

5. Структурированный тип данных – множество. Операции над множествами.   

6. Комбинированный тип данных – запись. Файлы последовательного доступа.  



 

Файлы прямого доступа 

практических занятий и лабораторных работ 8 

Самостоятельная работа обучающихся  2 

Раздел 3. Содержание учебного материала  

ОК 1 

ОК 2 

ОК 4 

ОК 5 

ОК 9 

ОК 10  

ПК 2.4, 2.5 

ПК 3.1, 3.3, 3.4 

Тема 3.1. Процеду-

ры и функции 

1. Общие сведения о подпрограммах. Определение и вызов подпрограмм. Об-

ласть видимости и время жизни переменной. Механизм передачи параметров. 

Организация функций. 

6 

2. Рекурсия. Программирование рекурсивных алгоритмов.  

практических занятий и лабораторных работ 4 

Самостоятельная работа обучающихся  2 

Тема 3.2. Структу-

ризация в про-

граммировании 

Содержание учебного материала 5 

1. Основы структурного программирования. Методы структурного програм-

мирования. 

 

практических занятий и лабораторных работ 4 

Самостоятельная работа обучающихся  2 

Тема 3.3. Модуль-

ное программиро-

вание 

Содержание учебного материала 6 

1. Модульное программирование. Понятие модуля. Структура модуля. Компи-

ляция и компоновка программы. 

 

2. Стандартные модули.  

практических занятий и лабораторных работ 4 

Самостоятельная работа обучающихся  2 

Раздел 4 Основные конструкции языков программирования  
ОК 1 

ОК 2 

ОК 4 

ОК 5 

ОК 9 

ОК 10  

ПК 2.4, 2.5 

ПК 3.1, 3.3, 3.4 

Тема 4.1 Указате-

ли. 

Содержание учебного материала 6 

1. Указатели. Описание указателей. Основные понятия и применение динами-

чески распределяемой памяти.  Создание и удаление динамических перемен-

ных. 

 

2. Структуры данных на основе указателей.  

3. Задача о стеке.  

практических занятий и лабораторных работ 4 

Самостоятельная работа обучающихся  2 

Раздел 5 Объектно-ориентированная модель программирования   

 

 

 

ОК 1 

 

 

 

Тема 5.1 Основные 

1. История развития ООП. Базовые понятия ООП: объект, его свойства и мето-

ды, класс, интерфейс. 

12 

 

 

2. Основные принципы ООП: инкапсуляция, наследование, полиморфизм.  



 

принципы объект-

но-

ориентированного  

программирования 

(ООП) 

3. Классы объектов. Компоненты и их свойства.  ОК 2 

ОК 4 

ОК 5 

ОК 9 

ОК 10  

ПК 2.4, 2.5 

ПК 3.1, 3.3, 3.4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Событийно-управляемая модель программирования.  Компонентно-

ориентированный подход. 

 

практических занятий и лабораторных работ 8 

Самостоятельная работа обучающихся  4 

Тема 5.2 Интегри-

рованная среда 

разработчика. 

Содержание учебного материала 6 

1. Требования к аппаратным и программным средствам интегрированной сре-

ды разработчика. 

 

2. Интерфейс среды разработчика: характеристика, основные окна, инструмен-

ты, объекты. Форма и размещение на ней управляющих элементов. 

 

3. Панель компонентов и их свойства. Окно кода проекта.  

4. Состав и характеристика проекта. Выполнение проекта. Настройка среды и 

параметров проекта. 

 

5. Панель компонентов и их свойства. Окно кода проекта. Состав и характери-

стика проекта. Выполнение проекта. Настройка среды и параметров проекта. 

 

6. Настройка среды и параметров проекта.  

практических занятий и лабораторных работ 10 

Самостоятельная работа обучающихся  2 

Тема 5.3. Визуаль-

ное событийно-

управляемое про-

граммирование 

Содержание учебного материала 3 

1. Основные компоненты (элементы управления) интегрированной среды раз-

работки, их состав и назначение. 

 

2. Дополнительные элементы управления. Свойства компонентов. Виды 

свойств. Синтаксис определения свойств. Назначения свойств и их влияние на 

результат. Управление объектом через свойства. 

 

3. События компонентов (элементов управления), их сущность и назначение. 

Создание процедур на основе событий. 

 

практических занятий и лабораторных работ 4 

Самостоятельная работа обучающихся  2 

Тема 5.4 Разработ-

ка оконного при-

ложения 

 

 

 

Содержание учебного материала 3 

 

 

 

 

 

1. Разработка функционального интерфейса приложения. Создание интерфейса  



 

приложения.  

2. Разработка функциональной схемы работы приложения.  

3. Разработка игрового приложения.  

практических занятий и лабораторных работ 4 

Самостоятельная работа обучающихся  2 

Тема 5.5 Этапы 

разработки прило-

жений 

Содержание учебного материала 4 

1.Разработка приложения.  

2. Проектирование объектно-ориентированного приложения.  

3. Создание интерфейса пользователя.  

4. Тестирование, отладка приложения.  

практических занятий и лабораторных работ 4 

Самостоятельная работа обучающихся  2 

Тема 5.6 Иерархия 

классов. 

Содержание учебного материала 4 

1. Классы ООП: виды, назначение, свойства, методы, события.  

2. Перегрузка методов.  

3. Тестирование и отладка приложения.  

4. Решение задач  

практических занятий и лабораторных работ 6 

Самостоятельная работа обучающихся  2 

Тематика практических занятий: 

- Знакомство со средой программирования. 

- Составление программ линейной структуры. 

- Составление программ разветвляющейся структуры.  

- Составление программ циклической структуры 

- Обработка одномерных массивов. 

- Обработка двумерных массивов. 

- Работа со строками. 

- Работа с данными типа множество. 

- Файлы последовательного доступа. 

- Типизированные файлы. 

- Нетипизированные файлы. 

- Организация процедур.  

- Организация функций.  

- Применение рекурсивных функций. 

- Программирование модуля. 

  



 

- Создание библиотеки подпрограмм. 

- Использование указателей для организации связанных списков. 

- Изучение интегрированной среды разработчика. 

- Создание проекта с использованием компонентов для работы с текстом. 

- Создание проекта с использованием компонентов ввода и отображения чисел, дат и времени. 

- События компонентов (элементов управления), их сущность и назначение.  

- Создание процедур на основе событий. 

- Создание проекта с использованием кнопочных компонентов. 

- Создание проекта с использованием компонентов стандартных диалогов и системы меню. 

- Разработка функциональной схемы работы приложения. 

- Разработка оконного приложения с несколькими формами. 

- Разработка игрового приложения. 

- Создание процедур обработки событий. Компиляция и запуск приложения. 

- Разработка интерфейса приложения. 

- Тестирование, отладка приложения.   

- Классы ООП: виды,  назначение, свойства, методы, события. 

- Объявления класса. 

- Создание наследованного класса. 

- Программирование приложений. 

- Перегрузка методов. 

Промежуточная аттестация 18  

Всего: 178  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

 

 

 



 

3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

3.1. Для реализации программы дисциплины должны быть предусмотрены 

следующие специальные помещения: 

Лаборатория «Программирования баз данных» оснащенная необходимым для 

реализации программы учебной дисциплины оборудованием 

 Автоматизированные рабочие места на 12-15 обучающихся (процессор не ниже 

Core i3, оперативная память объемом не менее 8 Гб); 

 Автоматизированное рабочее место преподавателя (процессор не ниже Core i3, 

оперативная память объемом не менее 8 Гб); 

 Сервер в лаборатории (8-х ядерный процессор с частотой не менее 3 ГГц, опера-

тивная память объемом не менее 16 Гб, жесткие диски общим объемом не менее 1 

Тб, программное обеспечение: WindowsServer 2012 или более новая версия) или 

выделение аналогичного по характеристикам виртуального сервера из общей фер-

мы серверов 

 Проектор и экран;  

 Маркерная доска; 

 Программное обеспечение общего и профессионального назначения 

 

3.2. Информационное обеспечение реализации программы 

Для реализации программы библиотечный фонд образовательной организации 

должен иметь печатные и/или электронные образовательные и информационные ресурсы, 

рекомендуемых для использования в образовательном процессе  

 

3.2.1. Печатные издания 

1. Семакин И.Г., Шестаков А.П. Основы алгоритмизации и программирования 

2021ОИЦ «Академия» 

 

3.2.2. Электронные издания (электронные ресурсы) 

ЭБС «IPRbooks»: Лубашева Т.В. Основы алгоритмизации и программирования 

[Электронный ресурс] : учебное пособие / Т.В. Лубашева, Б.А. Железко. — Элек-

трон.текстовые данные. — Минск: Республиканский институт профессионального 

образования (РИПО), 2021. — 379 c. — 978-985-503-625-9. — Режим доступа: 

http://www.iprbookshop.ru/67689.html 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.iprbookshop.ru/67689.html


 

4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Результаты обучения Критерии оценки Формы и методы оценки 

Перечень умений, осваиваемых в 

рамках дисциплины: 

 Разрабатывать алгоритмы 

для конкретных задач. 

 Использовать программы 

для графического отобра-

жения алгоритмов. 

 Определять сложность ра-

боты алгоритмов. 

 Работать в среде про-

граммирования. 

 Реализовывать построен-

ные алгоритмы в виде 

программ на конкретном 

языке программирования. 

 Оформлять код програм-

мы в соответствии со 

стандартом кодирования. 

 Выполнять проверку, от-

ладку кода программы. 

«Отлично» - теоретиче-

ское содержание курса 

освоено полностью, без 

пробелов, умения 

сформированы, все 

предусмотренные про-

граммой учебные зада-

ния выполнены, каче-

ство их выполнения 

оценено высоко. 

«Хорошо» - теоретиче-

ское содержание курса 

освоено полностью, без 

пробелов, некоторые 

умения сформированы 

недостаточно, все 

предусмотренные про-

граммой учебные зада-

ния выполнены, неко-

торые виды заданий 

выполнены с ошибка-

ми. 

«Удовлетворительно» - 

теоретическое содер-

жание курса освоено 

частично, но пробелы 

не носят существенного 

характера, необходи-

мые умения работы с 

освоенным материалом 

в основном сформиро-

ваны, большинство 

предусмотренных про-

граммой обучения 

учебных заданий вы-

полнено, некоторые из 

выполненных заданий 

содержат ошибки. 

«Неудовлетворительно» 

- теоретическое содер-

жание курса не освоено, 

необходимые умения не 

сформированы, выпол-

ненные учебные зада-

ния содержат грубые 

•Тестирование. 

•Контрольная работа. 

•Наблюдение за выполне-

нием практического зада-

ния. (деятельностью сту-

дента). 

•Оценка выполнения прак-

тического задания(работы). 

•Подготовка и выступление 

с докладом, сообщением, 

презентацией. 

 

Перечень знаний, осваиваемых в 

рамках дисциплины: 

 Понятие алгоритмизации, 

свойства алгоритмов, об-

щие принципы построе-

ния алгоритмов, основные 

алгоритмические кон-

струкции. 

 Эволюцию языков про-

граммирования, их клас-

сификацию, понятие си-

стемы программирования. 

 Основные элементы язы-

ка, структуру программы, 

операторы и операции, 

управляющие структуры, 

структуры данных, фай-

лы, классы памяти. 

 Подпрограммы, составле-

ние библиотек подпро-

грамм 

 Объектно-

ориентированную модель 



 

программирования, ос-

новные принципы объ-

ектно-ориентированного 

программирования на 

примере алгоритмическо-

го языка: понятие классов 

и объектов, их свойств и 

методов, инкапсуляция и 

полиморфизма, наследо-

вания и переопределения. 

ошибки. 

 

 


